
PHOTOS



ACTIVITE

Tout d’abord, l’activité a pour but de reproduire
la meilleure photo sur le thème des Hackers.

Dans un premier temps, en groupe ils devront 
prendre une photo d’un de leur camarade avec une mise
en scène de hacker.
 
Le montage photo est autorisé pour une meilleureLe montage photo est autorisé pour une meilleure
cohérence avec le thème imposé.

Le meilleur photomontage de Hackers remportera
l’activité.



L’objectif de cet atelier est de leur donner 
une première idée de ce qu’ils vont faire en 

culture artistique et en production graphique lors 
de leur premier semestre.

 
L’objectif ici sera aussi de rapprocher les étudiants

entre eux, lors de cette compétition ils devrontentre eux, lors de cette compétition ils devront
 s’entraider pour faire face aux autres équipes.

 Cela permettra donc de mieux s’intégrer 
dans leur groupe.

OBJECTIF



ORGANISATION

L’atelier pourra se dérouler dans toute les salles munis
d’un ordinateur, les étudiants seront divisés en groupe
de 5 ou 6,
(TP A H005 / TP B H006 / TP C H007 / TP D H016/ TP E H201/
 TP F H201/ TP G H205/ TP H H205).

ils seront accompagnés par 2 ou 3 S3 par groupe
pour les orienter et leurs donner des astucespour les orienter et leurs donner des astuces
ou de l’aide si c’est nécessaire.

Il y aura besoin de professeur dans les salles
pour cette activité notamment pour indiquer l’accès
de la documentation qui se trouvera sur moodle.

Nous aurons besoin de faire un petit guide sous format PDF
pour les assister avec les consignes et quelques astuces
(environ 1h maximum de préparation).(environ 1h maximum de préparation).

Aucun matériel du studio ne devra être utilisé,
ils auront juste besoin de leur téléphone,
pour ce qui est du montage, il y’aura un ordinateur
par groupe à disposition.

Il faut un hébergement web pour que les étudiants 
puissentenvoyer leurs photos pour les voir ensuite
tous ensemble dans l’amphithéâtre. tous ensemble dans l’amphithéâtre. 

Aucun coût n’est à envisagé car seul les élèves
et un téléphone portable seront utilisés 
pendant l’activité.


